
 

 

 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Paris Hors Piste 

 

   La Capitale pour Terrain de jeu 
   Vivez l’Aventure en équipe au cœur de Paris ! 

 

  www.paris-horspiste.com 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  Hors Piste Enigmes  
   à  Montmartre 

 

 

01 64 54 91 65 - info@paris-horspiste.com 
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    Hors Piste Enigmes 
à Montmartre 

 

 

Montmartre, c’est… Un charme fou ; une histoire riche et 

mouvementée, faite d’art, de vin, d’absinthe, de fêtes, de 

guinguettes et de contestation : une atmosphère Bohème que 

l’ancien village de Montmartre continue d’émaner ; et puis, la 

Butte possède les dernières vignes du Nord de Paris... et 

d’étroites rues pavées où les piétons sont rois. 

 

Une randonnée hors des sentiers battus… 
Déambuler dans des rues dont on ignorait l’existence, résoudre 

des énigmes, se cultiver en s’amusant et faire la connaissance 

des habitants d’un quartier. Chaque indice est à lui seul un 

petit morceau de l’histoire de Montmartre : anecdotes 

insolites, détails rigolos et portraits de personnages trop 

souvent méconnus agrémentent les parcours. Vous découvrirez 

le vrai Montmartre, celui des Montmartrois ! 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   Répartition des participants 

       Des équipes de 7 à 8 personnes 

       24 participants minimum - 50 maximum 

 
   Durée 

       2h 

 
   Langue 

       ENG & FR (non Parisians only) 
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Notre spécialité, chez Paris Hors Piste, ce sont les jeux de piste. Et celui que vous 

allez faire aujourd’hui dans Montmartre vous permettra de re-découvrir ce quartier 

de Paris qui, jusqu’en 1860, était un village indépendant. Bienvenue chez les 

Gaulois ! 

 

Attention, vous n’allez pas faire une simple balade ! 

 

Voici les règles du jeu : 

 

Une fois répartis en équipes et munis de brassards de couleurs, nous allons vous 

remettre un 1
er

 carnet de parcours. Un carnet de parcours est constitué d’étapes, 

qui vont vous permettre d’avancer progressivement jusqu’à tomber sur un de nous 

(les animateurs Paris Hors Piste). 

 

En chemin, vous devrez résoudre des énigmes par vous-mêmes. Ce n’est pas un 

concours de culture générale : soyez observateurs, regardez autour de vous, 

réfléchissez : la réponse aux énigmes se trouve bien souvent directement autour de 

vous. Des énigmes que vous résoudrez comme ça, par vous-mêmes, au cours de 

votre avancée, il y en a 6. Et chacune d’elle peut vous rapporter 1 jeton. 

 

Une fois arrivés à la fin de ce 1
er

 carnet de parcours, vous tomberez sur un de nous. 

• Vous nous donnerez les réponses aux énigmes résolues en chemin ; 

• Nous vous donnerons (ou pas), le nombre de jetons qui correspond à vos bonnes 

réponses ; 

• Puis nous vous poserons une autre énigme, mais en direct cette fois. Ces énigmes, 

lorsqu’elles sont posées par un de nos animateurs, rapportent non pas 1, mais 2 

voire 3 jetons. 

• Ceci fait, nous vous remettrons un second carnet de parcours qui vous guidera de 

nouveau jusqu’à un de nous. Et ainsi de suite. 

 

Au total, il y a 3 carnets de parcours. 

Et 13 jetons à gagner. 

 

Sera déclarée vainqueure de ce jeu, 

l’équipe qui remportera le plus de jetons. 

 
Remarques importantes : 

 

≠ Ne cherchez pas à suivre les autres équipes : vous avez tous des parcours 

différents dans Montmartre. 

 

� Ce n’est pas un concours de rapidité : prenez le temps de chercher.  

Nous nous retrouverons tous 1h30 plus tard pour vider les bourses. 

 

◊ Encore une fois, les énigmes ont bien souvent leur réponse inscrite autour de 

vous : n’hésitez pas à regarder en l’air, à demander aux habitants du quartier... 

 

Votre Mission, si toutefois vous l’acceptez … 

 
 Faire le plein de jetons ! 
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Exemple d’énigme 
 

 Enigme posée par un animateur Paris Hors Piste devant le cabaret du Lapin Agile. 

 

 

 
 

Fin du 19e – début du 20e siècle (la « Belle Epoque »). La Butte est chérie des 

artistes. Ils s’appellent Corot, Géricault, Renoir, Degas, Cézanne, Max Jacob, 

Apollinaire, Braque, Picasso… 

 

S’ils vivaient tous ici, ce n’est pas un hasard : d’abord, les loyers étaient parmi les plus 

bas de Paris. Ensuite, c’était le quartier de la fête par excellence et les artistes 

payaient volontiers leur bouteille de vin avec la toile peinte dans la journée ! C’est 

comme ça qu’un jour, on a vendu à l’Hôtel Drouot (le principal hôtel des ventes de 

Paris) des dizaines de toiles de grands maîtres que la concierge d’un immeuble de la 

place du Tertre rangeait négligemment sous son lit, pour ne pas 

encombrer. Les artistes qui louaient ses chambres la payaient en 

nature. La concierge acceptait à contrecœur… 

 

← A Montmartre, donc, c’était la fête. Et l’un des piliers de cette 

ambiance était le Père Frédé, le gérant du Lapin Agile. 

  

  
 

↑ Entre toutes les histoires qui forment ce légendaire cabaret, il faut citer celle, 

demeurée fameuse, du peintre " Boronali " dont l’œuvre exposée au Salon des 

Indépendants obtint un succès considérable auprès des critiques d’Art de l’époque, 

puis un triomphe de fou-rire quand on sut que  

la toile " Coucher de soleil sur l’Adriatique" avait été peinte, devant la porte du 

cabaret et devant huissier, par l’âne de Frédé, Lolo, à la queue duquel on avait attaché 

un pinceau ! 

 

   

         

← Enigme : Qui se représente ici dans le cabaret du 

Lapin Agile, avec en fond le Père Frédé à la 

guitare ? 
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Des équipes ressoudées  

Pour renforcer la cohésion, votre 

groupe est réparti en équipes de 8 

personnes maximum. Chaque équipe 

emprunte un chemin différent dans 

Montmartre, ce qui lui laisse le temps 

de se souder en interne. Chaque 

équipe croisera ses « adversaires » à 

un moment du parcours, au hasard 

des rues. Des rencontres qui relancent 

le challenge ! 

 

La culture fêtée  

Nos road-books, ludiques et 

interactifs, sont le fruit de plusieurs 

semaines de recherches historiques 

dans Montmartre. La Bohème ayant 

laissé des traces indélébiles, le 

quartier regorge d'anecdotes insolites 

que nous vous proposons de découvrir 

sous un angle intelligent et ludique. 

 

Du suspens 

Fidèles à notre désir de casser la 

monotonie des rallyes classiques, nous 

nous sommes inspirés de notre enfance. 

Vous souvenez-vous des jeux de piste 

auxquels nous jouions étant petits ? Ici, 

les flèches tracées à la craie tous les 20m 

ont été remplacées par des indices 

historiques ou visuels (détail d'un 

bâtiment, recherche de l'endroit depuis 

lequel une photo a été prise...). Ainsi les 

équipes participent activement au jeu de 

piste. Elles avancent pas à pas, et pour ce 

faire effectuent un vrai travail de limier 

sur l'environnement qui les entoure. 

 

Encadrement 

 3 animateurs & 1 responsable  Paris Hors Piste 

L’encadrement est assuré par 3 animateurs et un responsable Paris Hors Piste, qui apporteront bonne 

humeur et dynamisme à votre jeu de piste. Après vous avoir présenté les règles du jeu et remis votre 

matériel, ils aideront vos équipes sur le terrain et s’assureront que tout se déroule sans accroc !  

 

Les + de cette activité  
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Quel cadeau pour l’équipe gagnante ?  Nous prévoyons un coffre rempli de pièces d’or (en 

chocolat), auxquelles vous pouvez ajouter des macarons, des cartes cadeaux, du champagne !... 

 

Déroulé de votre activité 

 

14h00 – 14h15 Rassemblement de votre équipe sur la place du Calvaire, à Montmartre. 

Un plan d’accès vous est envoyé en amont. 

 Présentation du jeu par Paris Hors Piste. 

Appel des équipes préconstituées. 

Remise du 1
er

 road-book à chacune des équipes (1 road-book différent pour 

chaque équipe � les équipes se croiseront mais n’emprunteront pas le même 

chemin au même moment). 

 

14h15 – 15h45 Hors Piste Enigmes à Montmartre.  

Nos animateurs vous attendent aux points clés durant le jeu de piste.  

 

15h45 – 15h50 Arrivée échelonnée des équipes sur le lieu du débrief. 

 

15h50 – 16h00 

 

Remise des prix.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Durée : 2h – introduction et remise des prix incluses 
L’horaire de départ est à définir ensemble en amont. 

Lieu d’arrivée  
 Le lieu où se fait la remise des prix est à définir en amont.  

Cela peut être en plein air, au retour des équipes place du Calvaire (devant l’espace Dali). Ou 

il peut s’agir d’un café, d’un restaurant, d’un hôtel… Dans le second cas, prévoir le service de 

rafraichissements, voire un goûter de remise des prix, repas, cocktail, apéritif etc.  

 Ces prestations ne sont pas incluses au devis mais nous pouvons vous conseiller quelques 

bonnes adresses. 
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 Cette prestation comprend : 

− L’organisation, l’administration et l’animation de l’activité « Hors Piste Enigmes » 

− Le personnel : 4 animateurs dont 1 responsable. 

− Le matériel (feuilles de mission, bourses, jetons…) 

− Le cadeau pour l’équipe gagnante : un coffre rempli de pièces d’or (en chocolat) 

− L’assurance. 

 

 

 Ce tarif ne comprend pas : 

- L’éventuelle privatisation d’un lieu pour le débrief 

− La consommation de boissons durant le débrief 

− Un complément au cadeau pour l’équipe gagnante : bouteille de vin/champagne, macarons, 

chocolats, chèque cadeau etc. 

 

 

 
 

TARIF 

24 à 30 personnes : 60 € HT/personne 

31 à 50 personnes : 55 € HT/personne 

TVA 20% 


