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LE JEU DES PASSAGES COUVERTS 

Connaissez-vous les passages couverts parisiens ? Le passage Jouffroy, le 

passage des Panoramas, la galerie Vivienne ? Qu’à cela ne tienne, bientôt les 

passages couverts de Paris n’auront plus aucun secret pour vous ! Mais cette 

découverte (ou re-découverte), nous vous proposons de la faire au cours d’un jeu par équipe dont voici les 

règles : 

Faux cailloux, boulons magnétiques : 20 capsules spécialement conçues pour se fondre dans le décor 

urbain, ont été cachées sous les passages couverts et galeries des 1er, 2e et 9e arrondissements. A l’intérieur 

de ces capsules : des énigmes, qui portent toutes sur les passages. 

Votre mission, si toutefois vous l’acceptez : trouver et résoudre le maximum d’énigmes en 1h30. Vous allez 

devoir faire des choix : car trouver et résoudre les 20 énigmes dans le temps imparti est une tâche ardue… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Lieu 

Passages couverts et galeries des 1er, 2e et 9
e
 arr. 

 Horaires de l’activité 

Tlj avec un départ à 18h maximum 

 Répartition des participants 

Des équipes de 5 à 6 personnes  

Tirage au sort le jour J OU constitution des équipes en amont        

100 personnes maximum 

 Durée  

2h15 
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Le passage des PANORAMAS, 

surnommé « passage des TIMBRES », 

le plus vieux des passages couverts de Paris 

 

Votre Mission, si toutefois vous l’acceptez… 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Trouver et résoudre le maximum d’énigmes ! 

Comment ? 

A chaque équipe, nous allons remettre un road-book. Dans ce road-book il 

est indiqué, pour chaque énigme : dans quel passage elle se trouve ; et à quel 

endroit plus précisément (vous disposez d’un indice visuel : un mot, une 

photo…). 

Attention ! Toutes les énigmes n’ont pas la même valeur : certaines valent 1 

point : elles sont marquées d’une étiquette jaune. D’autres valent 2 points 

(étiquettes orange). Et d’autres 3 points (étiquettes rouges). 

La différence entre une énigme à 1 point et une énigme à 3 points ? 

- Pour commencer, une énigme à 3 points est mieux cachée qu’une 

énigme à 1 point. Autrement dit, vous passerez plus de temps à 

chercher une énigme à 3 points… 

 

- Ensuite, une fois que vous l’aurez trouvée : une énigme à 3 points 

sera plus difficile à résoudre qu’une énigme à 1 point…  

 

 

Vous l’aurez compris, il va falloir que vous soyez observateurs, et tactiques, 

car depuis que ce jeu existe, il est arrivé 2 fois qu’une équipe parvienne à 

trouver et résoudre les 20 énigmes dans le temps imparti ! 

 

Puis dans 1h30, on se retrouvera tous pour la correction des énigmes.   

 

Sera déclarée gagnante de ce jeu, 

l’équipe qui aura marqué le plus de points à l’issue de 

cette correction. 

 

  Points BONUS (+ 6 pts) 

Equipés d’un appareil photo, vous pourrez gagner jusqu’à 6 

points bonus en prenant des photos de votre équipe à des 

endroits précis, dans des poses précises (+2 pts / cliché). 
  

 

La galerie VIVIENNE, 

élégante, somptueuse, haute couture 

Le passage des PRINCES, 

royaume des enfants 

 

Les galeries du PALAIS ROYAL 

et leurs décors surannés, entre la 

Comédie Française et le théâtre du 

Palais Royal… 
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Les énigmes  

 La réponse se trouve autour de vous 
 

1 point « Ah ah ah ! Fondée par Jules Lévy en 1882, « l’Exposition Universelle des Arts Incohérents » se tint, 

dès la 2
e
 année, galerie Vivienne. On assure que 20.000 personnes vinrent visiter l’exposition… Quelle en était 

l’idée ? Présenter des dessins exécutés par des « artistes » qui ne savaient pas dessiner. L’illustre Sapeck ou 

Emile Cohl, l’inventeur du dessin animé, n’étaient certes pas dans ce cas. Mais les envois d’Alphonse Allais se 

distinguèrent par leur originalité : 

 
Stupeur de jeunes recrues 

apercevant pour la première fois 

ton azur, o Méditerranée ! 

 

Ronde de pochards dans le 

brouillard 

 

Récolte de la tomate par des cardinaux 

apoplectiques au bord de la mer Rouge 

A votre avis, de quelle couleur était la « Première communion de jeunes filles chlorotiques par un temps 

de neige » ? » 

 

2 points  A l’étage de ce restaurant, s’étendait autrefois sur 8 salles la plus grande maison de jeu du Palais 

Royal, qui dit-on, en ruina plus d’un et notamment beaucoup de Prussiens en 1815 après Waterloo. On 

raconte même que les vainqueurs de Napoléon perdirent dans les tripots et les poches des filles du Palais 

Royal l’équivalent des indemnités que la France dut payer à l’époque ! Vrai ou faux ? 

 

3 points Jetez un œil aux n°68 à 75 de la galerie Montpensier. Quelle pièce jouée ici en 1973 connut un succès 

extraordinaire grâce à la fabuleuse interprétation de ses deux très grands acteurs (au point que la pièce sera 

jouée pendant 5 ans, pour 900 représentations et 1,8 million de spectateurs) ? Indice : ça a même fait un 

film… 

 

 Des caches astucieuses 

  

Au sol, en hauteur, accrochées à des rambardes : les capsules ont été 

astucieusement cachées. Seul, vous ne les trouverez pas : c’est votre équipe 

qui fera votre réussite ! 
 

 

 

 

Boulon magnétique      Faux Cailloux          Micro cache 

1 pt 

2 

pts 

3 

pts 
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Bonus photos (+ 6 pts) 

 A gagner : 2 pts bonus / cliché  

Si vous prenez une photo de votre équipe au complet : devant un magasin de jouets, « comme si vous étiez 

des enfants » : + 2 pts ; devant un théâtre, « comme si vous étiez des comédiens » : + 2 pts ; devant la 

boutique d’un grand couturier, « comme si vous étiez des mannequins » : + 2 pts ! 

 

 

 

 

 

Encadrement 

 Au minimum 1 animateur & 1 responsable  Paris Hors Piste 
L’encadrement est assuré par un animateur et un responsable Paris Hors Piste (davantage selon la taille du 

groupe), qui apporteront bonne humeur et dynamisme à votre aventure. Après vous avoir présenté les règles du 

jeu et remis votre matériel, ils aideront vos équipes sur le terrain et s’assureront que tout se déroule sans accroc !  

 

 

 

 

Les + de cette Aventure 

Un jeu par équipe EXTREMEMENT ludique, 
 

les pieds au sec, 
 

dans un décor à faire pâlir les plus belles cartes postales. 

 

Comme des enfants 

Comme des comédiens 

Comme des mannequins 
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Quel cadeau pour l’équipe gagnante ? Nous prévoyons un coffre rempli de pièces d’or en chocolat, 

auxquelles vous pouvez ajouter des macarons, des cartes cadeaux, du champagne !... 

 

Où débriefer ? 

Le lieu où se font la lecture et la correction des énigmes est à définir en amont.  

Cela peut être en plein air, au retour des équipes place de la Bourse. Ou il peut s’agir d’un café, d’un restaurant, d’un 

hôtel… Dans le second cas, prévoir le service de rafraichissements, voire un goûter de remise des prix, repas, 

cocktail, apéritif etc. 

Ces prestations ne sont pas incluses au devis mais nous vous pouvons vous conseiller de bonnes adresses. 

Déroulé de votre activité : 

 

14h30-14h45 

 

Présentation des règles du jeu place de la Bourse. 

Appel des équipes (ou tirage au sort). 

Remise du carnet de parcours. 

 

14h45-16h15 

 

Le Jeu des passages couverts. 

 

16h15-16h25 

 

 

Retour place de la Bourse.  

Accompagnement des participants sur le lieu du débrief. 

16h25-16h45 Lecture des 19 énigmes. 

Remise des prix. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 Durée : 2h15 - introduction et correction incluses 
L’horaire de départ est à définir ensemble en amont. Heure maximum de départ : 18h. 
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TARIF 

< 18 personnes : prix forfaitaire 1080 € HT      

18 à 30 personnes : 60 € HT/personne 

31 à 60 personnes : 55 € HT/personne 

61 à 100 personnes : 50 € HT/personne 

TVA 20% 

 

  

 

 

 

 

 

 

. 

 

 

 

 

 

 

 Ce tarif comprend : 

− L’organisation, l’administration et l’animation de l’activité « Le Jeu des Passages couverts » 

− Le personnel : au minimum 2 animateurs dont 1 responsable. 

− Le matériel (feuilles de mission, capsules de géocaching, chronomètres…) 

− Le cadeau pour l’équipe gagnante : un coffre rempli de pièces d’or (en chocolat) 

− L’assurance. 

 

 

 Ce tarif ne comprend pas : 

- L’éventuelle privatisation d’un lieu pour le débrief 

− La consommation de boissons durant le débrief 

− Un éventuel complément au cadeau pour l’équipe gagnante : bouteille de vin/champagne, macarons, 

chocolats, chèque cadeau etc. 

- Les dépenses personnelles. 

- Les suppléments possibles non mentionnés au programme. 

 


